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このだびはビック责海の 「 C 〇 NFL 丨 CT 」 をお A い上 
げいだだきまして、誠にありがとラございましだ。 

ご逄角の飴に毅緩い芳、壶角主の ii など、この「最銳 
説明書」をよくお読みいただき、罡しい逄角芳蓮でご髪 
用ください。なお、この「鼓徽 i 鞘#」は关揺に##し 
てください。 

1 . 精密機器ですので、極端な溫度条件下での使用や保管および、強いショックを避けて < ださい。 

また絶対に分解しないで < ださい。 

2. 故障の原因となりますので、端子部に手で触れたり、水にぬらすなど、汚さないよ〇にして<ださい。 

3. シンナー、ベンジン、アルコールなどの揮発油でふかないで<ださい。 

4. テレビの画面から、できるだけ離れてゲームをして<ださい。 

5. 長時間ゲームをする時は健康のため、約2時間ごとに10分か 52 (m の小休止をしてください。 

6. ご使用後は A 〇アダプターをコンセントから必ず抜いておいてください。 

※テレビによつては画面の一部か欠ける場合があります。 
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ゲームスタート ] 

【ゲームの_的】 

① ゲーム概略 

このゲームは、現代の2大陣営の極地戦をテーマにしだ、ウォー•シミュ 
レーシヨンゲームです。 

プレィャーは4苓營となつ、茗ュニットの# fi • 驗縫 . *絡などの荇 a を 
命令していきますが、戦闘シーンでは、ノーマルモードを鐘 M することで、 

^l< L §力;ん せんとう たぃけん かのう 

各ユニットの指揮官として戦闘を体験することも可能です。 

② ゲームの目ぜと勝負の勒萣 

ゲームの目葯は、それぞれのマップで威を翻圧し最終的に筌マップを剝覇 
することです。マップの数は、1プレイヤーモードでは16、2プレイヤー 
モードでは15あります。 

勝負の判定は、敵〖則の司苓部ユニットを肇籴することで、これによ《0、マ 
ップのクリアとなります。 

※司令部ユニット（コマンド U — ダー） 

ブルー • レッド軍とも H マークの あるバトルタンクが 4) 等部ユニットとな 
つています。 





【ゲームスタート】 

①モードとュニット M の選択 

タイトル Si 鐘でスタートポタンを舞すと 1 P • 2 P のモードとユニット数 
の選択画面となります。 

1 PLAYER . ブルー：ブレイヤー、レッド：コンピューター 

2 PLAYER . フルー：1プレイヤー、レッド： 2プレイヤー 

3 UN 丨 TS . 1ターンで3つのユニツトを行動させることがで 

きます。 

ALL UNITS ……全てのユニットを行動させることができます。 

亞ボタンで1较、 A ボタンで溪萣、巳ボタンでキャンセルとな 1 〇ます。 
※難裊蠢は、 ALL UNITS をしだ方が_<なつます。ゲームを初め 
てブレイする W は3 UNITS を選んだ芳が A いでしよろ。 








㊣ レベル（難易度)の選択 （FAME POINT ) 

1 プレイヤーモードを選択すると、レベル蘧 M の彘箇となつます。レベル 
が上がるごとに手持ちの f ■ p • は迅な<なり、 i 裊 i が i < なつます。 
※ド上•（フェイム.ポイント=#〇爸度）はユニット笙 M にな鯈で、こ 
のポイントが大きいほど多<の種 S のユニットが里鐘できます。 
f . p . は、都? . 空港にユニットを1ターン倉くか、 ill で蹊氣をおさめ 
ると増えていきます。 

⑲マップの選换 

マップは1〜15の尚から.由に—ベます。だだしマップ16だけは1プレイ 
ヤーモード専用で、1〜15のマツフク 1 」アの溪に義示されるバスワードを 
入力しないとプレイできません。 
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\ 2 \ [ゲー厶の進め方 J 

【接 i 】 


力ーソル 

荇 B ユニットを鍪较します。〇ボタン 
で動かします。 

コマンド表示エリア 
im -痛 S . i 闘などの行動コマンド 
ゃ、コマンドの Sf # . 菱更、 YES • 

N 〇などが表示されます。 

メッセージエリア 
莰の荇 B の? b 杀、ユニットの状態など F . P . (フェイムポイント） 

が諼杀されます。 それぞれの F • P •の癒を表示。 
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①# i ュニットの i 銳 

亞ボタンでカーソルを移動させ、ユニットを 1 M 、 a ボタンで袈萣。 
このとき B ボタンを2蠱伸せば、：藉 T が1挺できます。 

㊣ ユニット生産 

カーソルで工場へックスを選ぶと生1シーンに南つ瘓ゎります。（灰賀を 
fc 照）〇力ーソルで笙1するユニツトを 1 M 、 a ボタンで笙 M 吳萣です。 
※ユニットの生-は1ターンの巖後のユニット移 ik ) 飴に衿って t さい。 
⑱ユニットの機能寧示 

f ラ動ユニット選択後、スタートボタンを洚すと、ユニットの Aii を袈佘し 
ます。再 ) i スタートボタンを#すと、芫の i 魅に毚〇ます。 

④ユニットの移動 

コマンドエリアに移動表示後、 a ボタンを#すと韃 iMri となつます。 
◊ボタンで移動方向を遽较、 a ボタンで#動溪萣です。 

※移動をキャンセルする場合は、コマンドエ，」アに#鉍の女#!が袈佘され 
だ後、巳ボタンを押し、コマンドエ ij アに裏系される n 〇を力ーソルで M 
んで a ボタンを押します。 


【笙鐘】 

ユニット jk 定の画®で i 邊を鍪ぶと、画面は笙産シーンに切り換わり、手 
_ちの F . P .逢で生産できるユニット 
が表示されます。 

i 場は2瘗類ぁり、减箜機ュニット • 

鹺籤ュニットがそれぞれ生鐘できます。 

1ターン内に生可能なユニットは、 

陸戦 • M 空機に関わらす1ユニットだ 
けです。 

※芏遵を#るュニットは i 真で 、 mm 
によりこの工兵が全滅すると、工場は 
消滅します。 
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【義 ん i 】 

i 輦のユニットの i に敲がいる場合、戦闘を彳§ろことができます。〇ボタ 
ンで戦闘の相手を選択、 a ボタンを2夤押して驗縫_备です。 


* グラフィックエリア 
指定した行動が 
アニメで表示さ 
れます。 


• 日 LUE 側 

ユニットの名称 
耐久力 
日兵器残数 

• 日 LUE 側 

コフンドエリア 



メッセージエリア 
コフンド入力の指示 
と:！ ニツ トの行動を 
解説します。 


• REM 

ユニットの名称 
耐久力 
巳兵器残数 

• REM 

コフンドエ U ア 
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①戦闘モード 

このゲームでは戦闘行動の溪釜に茨の2蓮りのモードがあつます。 
〈ノーマルモード （ NORMAL )〉 

戦闘行動の1つ1つをフレイヤーが指定でき、敵の行動に対し 1 J アルタイ 
ムに応戦することが可能です。画面中央のメッセージエ 1 J アの指示に従い 
コマンドを選択していきます。 

〈オートモード （ AUTO )〉 

戦闘行動を全てコンピュータが選択し決定していきます。 

モードの切り換えは戦闘中にセレクトボタンを押すことにより、選択•実 
行できます。亞ボタンで選択、 A ボタンで決定です。 

※モードとメッセージスピードは1つの戦闘シーンでは1度しか変更でき 
ませんので注意して下さい。 
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② コマンドの i 换 （ NORMAL モードを i 銳した辏のみ） 

戦闘行動でのコマンドの i 萣は茨の編摩で?§います。 

〈荇 iii コマンド〉 

攻：攻 fc 行動 一一 ► 宾 AIM コマンドへ_荇 
守：导備(#® ―>等瘺抒 fiMM コマンドへ_荇 
退：守彘行動を行います。 SS できる A 答があります。 

〈宾銳コマンド〉 

攻撃の際の武器 1 M をします。ユニットの爹<は A . B 2 Mtt の宾蠢を棬 
つています。 

m a 宾蠢の制！はありません。 
t 羧巳宾蠱 ( #刹赫龠）： SSSi 膳はあつますが、 isiMt ] -齑串筆とちに 
A 兵器より優れています。ただし箱#ュニット 
のによっては逄尾できない4答もあります。 
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〈寺瀹荇動選択コマンド〉 Lltyt 

i の荇 i に S してどのよろな等麁荇 fe をとるかを蘧较します。寺備行動は 
ュニットにより爸冷な鐘 IM がありますが、大別して次の 6 つとなります。 


到-攻撃機 


し 》* y こうどう 

守備行動 


センカイ 

□- ル 

カソク 

コウカ 

チャフ 

テキサク 


守備行動1 

守備行動2 

守備行動3 

守備行動4 

守備行動5 

守備行動6 


しゆびこうどう 

守備行動1 

fii 筆は1<ないが 

反‘しやすい。 

导備行動4 

りょうほう へい# fev» 

A •巳両方の兵器に対 

かいひりつ な力、 ▲ 

し回避率が高いが、 
反撃できない。 


导備行動2 

へい 鼻 たい かいひ〇フ 

A 兵器に対し回避率 
が S い。 

しゆびこうどう 

守備行動5 

fii 避率も高<反撃も 


mm s 

巳宾 i に始し回避率が 

囊ぃ。 

等彘荇 ®6 

敵を見つけだ 1 ofe 子を 
見る場合のコフンド。 


しやすい。 

※ユニットによつ、导龠荇動5が無いこともあつます。 













[m 絡】 

ユニットの燃料、兵器の弾薬は補給することができます。 

補給には、補給車.補給機を4用する方法と、都? b まだは S 藩にユニット 
を移動し、補給コフンドを選択する方法があります。 

いずれも一蠢の補給で、燃料.弾薬は完全に補給されますが、ュニットの 
修理は、都 ? te • 空港で補給を行なわなければなりません。 
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g ) [マップの種類と特性 D 

マップはヘックス （6 筲) i ) によって擔哉され、ヘックスは ffi . 綠祙 •！ 
などの地形と、都 ? b • 飛行場などの i 造物を表わしています。 

ヘックスは、そのこいる、あるいはその上を通過するユニットの、移動 
力.防鬚!力 • 被弾率に影響を尊えます。 



(苹 A ) 

いどう 1 )/く しパひ 

移動力 1消費 
防-カアップなし 
&弾率ダウンなし 

(Oj S) 

手動力 3消費 
防徒！)力 3アップ 
被弾率20%ダウン 


■ 儀祙) 

2mm 

防額！力 3アップ 
&弾率20%ダウン 

(1 A) 

#動力 2消費 
防4〇カアップなし 
被弾率ダウンなし 







(#• Jil ) 

齡驗ュニットの移動 

は本4 




(I w 

ユニットの通過は幸# 
防徒！)力 2ァッブ 
族弾率ダウンなし 
ユニットの生産拠点 


(浅翁） 

#動力 2消費 
防1〇カアップなし 
被弾率タウンなし 

( ft ) 

移動: d 2 mm 
防力 1アッブ 
&弾率10%ダウン 

rfe ) 

いどうりょく L ょう』 A 

移動力 1消費 
防 So 力 2アップ 
&弾率20%ダウン 
陸戦ユニットは補 fe 
修理可能 


しし； 給 
なな 痛 

ひ費フンは 
5消ツウ ト 
1 P ' ダ ッ 

i). 


0空 


另另筆ユ， 可 
111 21 


g ) [ユニット紹介 


① ュニッ トの幢鐘 ぎ 

ユニットは、ブルー.レッド軍とも18種類で、それぞれのユニットは次の 
10タイプに分かれています。 

攻||機 （アタッカー） . 箜対地、 

戦闘機 （ファイター) . 箜始箜、 

へ | J コブター(アタッカー） . 逢対地、 

圭力戦(バトルタンク） . 地対埤、 

S 箜 H 蓽 （フラックパンッ:^一)…地 fe 逢、 

そうなぃかんけぃ 

② ユニットの相対関係 

罜为宾の箱録鷂擦は次の通つで、それぞれ矢印方向のユニットに対 
し有利となります。 

戦闘機 補絡機.補給#.工兵.歩兵に対 

( ファ A 夕: ) 主力戦® しては ife のユニットはいずれも 

二(バトルタンク）餐南です。 


対空戦車/^ 

(フラックバンツアー） 


ジーブ ……地対地 
工兵……地対-•地 

痛_ 














③ユニットの紹介 
◎ ブルー軍 



F -4 

|フアントム辽 

ファイター 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

10 

6 

15 

8 

I A 兵器 

M 61 バルカン 

F . P (フェイムポイント） 

|巳兵器 

スバ CI-AAM 

5000 


艦上戦闘機として開発されだ機体であるが、バランスの良い性能から、 
アメ 1 J 力海、空軍のほか10ケ国で運用を続けているベストセラー機、自 


由陣営の戦闘機戦力の中核を形成している。 



I F -16 ファイティンク 
| ファルコン 

ファイター 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

10 

6 

15 

6 

I A 兵器 

M 61 バルカン 

F . P (フェイムボイント） 

1 日兵器 

サイドワイン ダー AAM 

6200 


F -15のサポート用として採用されだが、その運動性能や塔載能力、そ 
して生産コストなどの優れだ能力を評価され、現在では F - 4と交替す 
る主力機として配備されている。 































1 ;ーグル 

ファイター 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

10 

6 

15 

8 

A 兵器 

N / I 61 バルカン 

F . P (フェイムポイント） 

|巳兵器 

アム ラーム AAM 

7000 


現在西側最強と呼ばれる大型戦闘機。その優れだ性能故に生産コストは 
高いが、我が国の航空自衛隊やイスラエル、サウジアラビアなどに配備 
されている。 



I F ~ 23 ?^tl 

ファイター 

ファイター 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

11 

8 

15 

8 

A 兵器 

M 61 バルカン 

F . P (フェイムボイント） 

|巳兵器 

アムラーム AAM 

7800 


アメ ij 力空軍の次期戦術戦闘機計画 （AT F ) で開発中の YF -23を量産 
化しだ機体。その性能は……? 

































A -7 

1 コルセア n 

アタッカー 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

8 

6 

15 

10 

I A 兵器 

M 61 バルカン 

F . P (フェイムボイント） 

1日兵器 

MK 83 BOMB 

3400 


A - 4 の後継機として、 F -8 の機体部品を利用して開発されだ艦上攻 
撃機だが、アメリカ空軍も採用しだ。まだ近代化を図り、性能向上型を 
計画中である。 



I A -10 サンダー 

| ボルト]! 

アタッカー 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

8 

6 

15 

12 

I A 兵器 

30 mm ガト 1 」ンヴホウ 

F . P (フェイムボイント） 

1巳兵器 

MK 83 BOMB 

5800 


大型の単座地上支援用攻撃機、大量の兵器搭載、低空での優れた機動性 
頑丈な機体構造など、新しい用兵思想で生まれだ機体である。その地上 
攻撃能力は圧巻/ 































AH -1 S 

ヒユィ 

コブラ 

アタッカー 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

7 

5 

151 

8 

A 兵器 

20 mm キカ 

ンホウ 

F . P (フェイムボイント） 

1巳兵器 

TOW ATM 

2400 


UH - 1 を基本として開発された攻撃へ 1 」コブター。 S 型は、対戦車攻 
撃を目的とし改良されだ機体である。 



I AH -64 


1移動力| 

燃料1 

耐久力 

巳兵器弾数 

アパッチ 

アタッカー 

rfn 


15 

12 

A 兵器 

30 mm チュ 

ーンガン 

F . P (フェイムボイント） 

巳兵器 

ペルファイア ATM 

3800 


西側で最も強力な対戦車用発達型攻撃へ 1 」コブター、防御力に優れる機 
体構造や、ヘルファイア ATM など地上兵器にとつては恐るべき存在で 
あ^> 〇 
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AV -8 B 

八リアー 

アタッカー 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

8 

6 

15 

8 

A 兵器 

25酬キカンホウ 

F . P (フェイムボイント） 

已兵器 

MK 83 BOMB 

5600 


イギ 1 J スで開発されだ/ \ U ア ー V TOL 戦闘機を基に改良を加え、攻撃 
機としての搭載能力と、長い航続距離をもたせだ機体。 



M 1 A 1 

!|エイブラムス 

バトルタンク 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

5 

8 

15 

14 

A 兵器 

127 mni キジユウ 

F . P (フェイムボイント） 

巳兵器 

1201 nm カツクウホウ 

6000 


1980年に量産の開始されだ、アメリカ最新銳主力戦車である。 A 1 型は、 
120麵砲を搭載、諸装備もい<つか改良され、西ドイツのレオバルト2 
と共に西側陣営最強戦車と呼べるだろ〇。 
































M 60 A 3 

バトルタンク 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

5 

8 

15 

14 

A 兵器 

12.71 ran キジユウ 

F . P (フェイムボイント） 

1 巳兵器 

105 mm ホウ 

4200 


M 48 バットン戦車の後継として開発され、さまざまなバリエ—シヨンを 
生みだし、20数力国で現在使用されている、 M 巳 T である。 

A 3 型は、 A 1 を改良し、最新装備を施した車両。 



M 247 サ-ジャント 

ヨーク フラックバン ツアー 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

5 

6 

15 

- 


A 兵器 

40 i キカンホウ 

F . P (フェイムボイント） 


巳兵器 

—— 

3000 

; WrXTwd 

体に40圆機関砲を2門、捜索用、追撃用のレーダーを装備 
砲である。 

M 48 MBT 車 
しだ対空自走 
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M 48 

チヤパレル 

フラックバン ツアー 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

5 

6 

15 

4 

A 兵器 

サフマシンガン 

F . P (フェイムポイント） 

巳兵器 

SAM 

4600 


サイドワインダー空対空ミサイルを、地対空用として、 M 548 装軌輸送 
車に搭載しだ車両で、 M 247 と共に防空部隊が配備している。 





バトルタンク 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

6 

6 

15 

8 

A 兵器 

サフマシンガン 

F . P (フェイムボイント） 

|巳兵器 

TOW ATM 

1000 


M 151 フォードマツトに対戦車ミサイルヽ TOW 、、 を装備しだ車両。コス 
トバフォーマンスは高い。 

































KC135 

タンヵ- 

I 移動力 I 

燃料| 

耐久力 

巳兵器弾数 

8 

6 

15 

一 

ICC 1 3 S 

A 兵器 

r ^ Oiran キカンホウ 

F . P (フェイムポイント） 

巳兵器 

-= ~ □ 

3000 


1 ^ 


巳 707 旅客機を空中給油機に改造した機体。これも、他の航空機の為の 
補給機である。 


給車 


I 補給車 

タンカー 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

8 

6 

15 

- 

A 兵器 

12.7 mm キジユウ 

F . P (フェイムボイント） 

|巳兵器 

— 

1600 


弾薬、燃料補給用のトラック、あ<までも他の車両の為の補給車。 


































B M4r| 


歩兵 

ソルジャー 

移割力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

4 

10 

15 

一 

A 兵器 

サフマシンガン 

F.P (フェイムノ 1 

K イント） 

日兵器 

—— 

0 


4 人 1 組の 1 小隊、装備、守備力ともに貧弱だが、いつでも召集できる 
のが取得である。 



「工兵 

ソルジャー 

移動力 

燃料 

耐久力 

日兵器弾数 

4 

10 

15 

4 

A 兵器 

サフマシンガン 

F . P (フェイムボイント） 

B 兵器 

TOW ATM 

800 


歩兵の中でも選りすぐりのエ U — 卜兵、携帯型のミサイルを装備し攻撃 
力は UP している。 

































◎レッド軍 




Ml G -23 

フ□ッガー 

ファイター 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

10 

6 

15 

8 

A 兵器 

23 キカンホウ 

F . P (フェイムボイント） 

1巳兵器 

アフィド AAM 

5000 


Ml G - 21に替わって東側主力機となっだ可変翼戦闘機。様々なパ 1 J エ 
—シヨンが存在するが、本ゲームに登場するのは、制空用 MF タイブで 
ある0 



I M 1 G -29 

ファルクラム 

ファイター 

移動力 

燃料 

耐久力 

B 兵器弾数 

10 

6 

15 

6 

A 兵器 

30 mm キカンホウ 

F . P (フェイムボイント） 

1巳兵器 

AA -11 AAM 

6200 


ソ連空軍のこれからの主力となりつつある新銳機。運動性能、攻撃能力 
など、同クラスのアメ 1 J 力機に見劣りしない実力を持つ。 































SU -27 
| フランカー 

ファイター 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

10 

6 

15 

8 

A 兵器 

23 mm キカンホウ 

F . P (フェイムポイント） 

巳兵器 

アラモ AAM 

7000 


つい最近西側に公開された新型制空用戦闘機である。大型機にもかかわ 
らす、運動能力は高<、西側の F -15とほぼ同クラスの能力を持つとい 
われる。 



| MIG-33 

ファイター 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

11 

8 

15 

8 

A 兵器 

30酿キカンホウ 

F . P (フェイムボイント） 

日兵器 

アラモ AAM 

7800 


実際に存在するかは定かでないが、本ゲームでは 、 F -23に対抗しろる 
先行試作機として設定。 































SU -17 

フイツター 

アタッカー 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

8 

6 

15 

10 

A 兵器 

30 mm キカンホウ 

F . P (フェイムポイント） 

|巳兵器 

BOMB 

3400 


SU - 7 戦闘機を可変翼としだ機体で、戦闘機型と攻撃機型が存在し、 
本ゲームに登場する機体は、対地攻撃用の、、フイツタ _ K 、、 である。 



I SU -25 

フロックフット 

アタッカー 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

8 

6 

15 

12 

A 兵器 

30 mm キカンホウ 

F . P (フェイムボイント） 

|巳兵器 

BOMB 

5800 


アメリカの A -10と同様の構想で生まれだ低空攻撃機。 A -10と同じ<、 
地上兵器の恐怖となる存在。 































Mi -24 

1 八インド 

アタッカー 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

7 

5 

15 

8 

I A 兵器 

23 mm キカンホウ 

F . P (フェイムボイント） 

|日兵器 

スワッ ター ATM 

2400 


西側でもっとも有名なソ連製攻撃へ | J コブター。 Mi -8 の機体部品を 
流用して開発され、空飛ぶ戦車と呼ばれだ。最近は対地攻撃が主目的で 


ある 0 



I Mi -28 

八ポック 

アタッカー 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

7 

5 

15 

12 

I A 兵器 

30 mm キカンホウ 

F . P (フェイムボイント） 

|巳兵器 

スパイラル ATM 

3800 


ソビエト新銳対地攻撃へ IJ コブター。西側の A H _64に相等する能力を 
持つといわれる。 































YAK -38 
フォージヤー 

アタッカー 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

8 

6 

15 

8 

A 兵器 

23 mm キカンホウ 

F.P (フェイムボイント） 

|巳兵器 

BOMB 

5600 


ハ | J アーに次いで 2 番目に実用化されだ V / STOL 機。戦闘機型を改 
良し、搭載能力や航続距離を UP しだ攻撃機型として、本ゲームでは設 
定〇 



I T-80 

八トルタンク 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

5 

8 

15 

14 

A 兵器 

14.5 mm キジユウ 

F . P (フェイムボイント） 

|日兵器 

125 mm カックワホウ 

6000 


丁-64の改良型といわれるソビエト最新銳主力戦車。125酬主砲とガス 
タービンエンジン装備。ゲーム内に登場するのは、りアクティブアーマ 
—装着のモデル1984タイプである。 
































T-62 

バトルタンク 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

5 

8 

15 

14 

A 兵器 

12.7 mm キジユウ 

F . P (フェイムポイント） 

巳兵器 

115 ran カツクワホウ 

4200 


T 一 54/55 の後継車として量産されだ、ソビエト製ベストセラー M 巳 T 。 
本ゲームでは、諸装備の追加、各部のチューンナツブにより、 M 60 に対 
抗しろるカスタムタイブとして設定。 




I ZSU -23 

| シルカ 

フラックバン ツァー 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

5 

6 

15 

一 

I A 兵器 

23 mm キカンホウ 

F . P (フェイムボイント） 

巳兵器 

— 

3000 


PT - 76の車体に23瞧機関砲4門搭載しだ対空自走砲で、中東戦争や 
ベトナム戦に使用されだ、ベテラン車両である。 
































SA -8 
ゲッ コー 

フラックパンツ： p — 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

5 

6 

15 

4 

A 兵器 

サフマシンガン 

F . P (フェイムボイント） 

1巳兵器 

ゲッコー SAM 

4600 


SA - 6 ゲインフルの後継として配備された、防空用地対空ミサイル車 
両である。 ZIL -16 トラックを®体にしだ6輪駆動車に、 SA - 8地対 
空ミサイルを装備する0 . 



BRDM2 

ハトルタンク 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

6 

6 

15 

8 

A 兵器 

サフマシンガン 

F . P (フェイムポイント） 

巳兵器 

スワッター ATM 

1000 


小型軽量の装輪装甲車。本ゲームのタイプは、対戦車 S サイル装着タイ 
プ〇 
































IL -76 

1キャンデッド 

タンカー 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

8 

6 

15 

一 

I A 兵器 

23mm キカンホウ 

F.P (フェイムボイント） 

|日兵器 

— 

3000 


軍用、民間用に使用される貨物輸送機。 1987 年から運用される給油型が 
ゲームでは登場。 



補給車 

タンカー 

移動力 

燃料 

耐久力 

巳兵器弾数 

(J^i 

6 

6 

15 

一 


A 兵器 

12.7nm キジユウ 

F.P (フェイムボイント） 


巳兵器 

— 

1600 

弾薬、燃料補給用トラック。 

攻撃力、守備力共に貧弱。 
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株式会社ビック東海 

〈本 社〉亍 421-01 静岡市桃園町7 — 3 
〈東京営業所〉〒101東京都千代田区四番町4 一 8 
野村ビル6 F 


コフミリー :ヒュー S 07 S： □つは 

任天堂の商標です 


